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Unjeu enlignelibéré alasuite lamise en liquidation judiciaire de |a société créatrice. Un message de Xavier Antoviaque.

Rencontres Sociales

Copyright © Rencontres Sociales Page 1/2


http://rencontres-sociales.org/spip/spip.php?article1546
http://rencontres-sociales.org/spip/spip.php?article1546
http://rencontres-sociales.org/spip/spip.php?article1546
http://rencontres-sociales.org/spip/spip.php?article1546

Le Jeu Ryzom devient un logiciel libre par le rachat par ses utilisateurs

Pour rappel, en 2006 la société Nevrax qui éditait le jeu est entrée en liquidation judiciaire, et avec quelques-uns
nous avions lancé l'initiative Ryzom.org, qui visait a faire racheter le jeu par les joueurs. Ca avait bien pris, au point
gue ¢a a attiré une société avec les poches bien pleines, Gameforge, qui a racheté le jeu. Puis la méme chose s'est
produite en 2008 avec Winch Gate. Mais le message a fini par porter, puisque Winch Gate vient de décider, qu'aprés
tout, le libre avait quelques avantages.

Méme si le jeu commence a étre ancien et que la communauté a diminué entre temps, cela reste une trés bonne
chose pour le logiciel libre, ainsi qu'une confirmation et une reconnaissance des efforts de beaucoup.

Pour en savoir plus, la FSF a publié un post détaillé sur son blog :
http://www.fsf.org/blogs/licensing/...

Le site du nouveau projet par WinchGate (distinct de Ryzom.org - les différences sont au niveau de la publication
des données de leveldesign et du modeéle de fonctionnement) :

http://dev.ryzom.com/

http://media.ryzom.com (ressources ...

Source : Xavier Antoviaque xavier@antoviaque.org
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